
Geheimakte 2 
 

Puritas Cordis 
 
 

Kapitel 3 
 

 

 
 

Nun agieren wir wieder als Nina u. versuchen uns u. unseren 
Lebensretter aus dem sinkenden Schiff zu befreien. 



 
 

Wir unterhalten uns mit unserem Retter u. er bittet uns 
eindringlich einen Brief zu suchen. 

 

 
 

Als Erstes sehen wir uns im Steuerhaus um, heben die Büste auf u. 
schauen uns das Bild an. 

 



 
 

Es ist vom 7.4.75 u. zeigt die Schiffstaufe der Calypso. 
Nun widmen wir uns dem durch ein Zahlenschloss gesicherten 

Aktenschrank. 
 

 
 

Wir geben das Datum der Schiffstaufe ein u. Bingo, der 
Aktenschrank ist offen. 



 
 

Leider können wir, da die Anderen verklemmt sind, nur eine 
Schublade öffnen. 

Zwar ist diese leer, wir können sie aber als Steighilfe benutzen, 
um die Luke zur Lobby zu öffnen. 

Zuvor müssen wir uns vergewissern, dass kein Wasser dahinter 
ist. 

Dazu klettern wir nach oben, schlagen mit der Büste gegen die 
Luke, u., da es hohl klingt, öffnen wir sie. 

 

 



 
 

Wir füllen eine Bongo mit Wasser, nehmen die Metallstange mit 
u. schauen uns die verstreuten Papiere an. 

 

 
 

Hier finden wir unser Reisetiket u. den geheimnisvollen Brief. 
Zufrieden klettern wir nach unten u. erstatten Bericht. 



 
 

Gut gesagt, aber wie u. wo? 
 

 
 

Wir stellen das andere Bongo, mit der offenen Seite  
unter das Rohr u. kippen das mit Wasser gefüllte Bongo ins Rohr. 



 
 

So kommen wir in den Besitz von etwas Öl u. können die 
verrostete Bodenluke öffnen. 

 

 
 

Einen Fluchtweg hätten wir gefunden u. beschäftigen uns nun mit 
der Befreiung unseres Retters. 

Wir gehen nach hinten. 



 
 

Hier stellen wir den Hebel auf „Volle Fahrt voraus“ u. eine Kette  
senkt sich herab. 

 

 
 

Wir nehmen die Kette, legen sie um den Stahlträger, schieben die 
Eisenstange hindurch u. stellen den Hebel auf  

„Volle Fahrt zurück“!  



 
 

Es klappt, unser Retter ist befreit, wir unterhalten  
uns ein wenig u. verlassen tauchend das sinkende Schiff! 
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Irgendwo wurden wir angeschwemmt u. stehen vor dem  
nächstem Problem! 

Unser Retter ist zuckerkrank u. benötigt etwas Süßes! 
Sind wir das nicht? 

Na egal, wir sehen uns um. 
 

 



 
 

Als Erstes inspizieren wir unseren Koffer u. ziehen andere 
Klamotten an. 

Nun sammeln wir einige, kleine Steine u. eine Tasche auf. 
Die Steine legen wir in die Tasche u. schleudern  

sie gegen den Arztkoffer. 
 

 



 
 

Wir treffen u. der Arztkoffer, nebst zwei Eimern, liegt  
uns zu Füßen. 

Leider enthält der Arztkoffer, außer einigen Mullbinden, nichts 
Brauchbares u. wir sehen uns weiter um. 

Wir finden noch einen Rechen, einen Kleiderständer, eine Felge u. 
einen Aktenkoffer. 

Dieser enthält wertlose Akten u. einen Schokoriegel! 
 

 
 



Etwas weiter ergattern wir eine Rettungsweste, ein Blech, eine 
Harpune, eine Autobatterie, einen Werkzeugkoffer u. einen 

Feuerwehrschlauch. 
Diesen wickeln wir um die Felge u. haben ein provisorisches Rad. 

Den Werkzeugkoffer öffnen wir mit Hilfe der Autobatterie.  
Aus  Rechen u. Blech basteln wir eine Schaufel. 

 

 
 

Die Mullbinden wickeln wir als Filter um den Eimer u. haben so 
relativ sauberes Wasser. 

Nun wenden wir die Harpune auf den Strommasten an u. 
schießen einige Pfeile hinein! 

 

 



 
 

Daran klettern wir nun hoch, stellen den Strom ab, legen die alten 
Akten auf den Boden u. stellen den Strom wieder an. 

Die Akten fangen Feuer u. wir stellen den Strom wieder aus. 
 

 
 

Nun schnappen wir uns die Schaufel u. bringen die brennenden 
Akten zum Ölfass. 

So, nun haben wir ein schönes Feuerchen! 



 
 

Jetzt nehmen wir den Kleiderständer, hängen den Wassereimer 
daran u. stellen unsere Konstruktion neben das brennende Ölfass. 

Nun legen wir den Schokoriegel ins Wasser u. er  
beginnt zu schmelzen. 

 

 
 

Diese Schokokreation servieren wir nun unserem Retter. 



 
 

Er kommt wieder auf die Beine u. erzählt uns alles, was er weiß. 
 

 
 



 
 

 
 

Nachdem Davids seinen Vortrag beendet hat, hilft er uns über das 
Schiffswrack u. wir sehen uns auf dieser Seite um. 



 
 

 
 

Den Koffer öffnen wir wieder mit Hilfe der Batterie u. erbeuten 
eine Anzug u. eine Digitalkamera. 

Nun gehen wir wieder zurück u. knipsen den Wegweiser. 



 
 

Leider sagen uns die Namen nichts u. wir gehen wieder zurück. 
Wir untersuchen den Tankrucksack, finden eine zerfledderte 

Landkarte u. sehen sie uns an. 
 

 



 
 

Nun buddeln wir noch etwas bei dem Erdrutsch u. legen das 
Lüfterrad eines Lkws frei. 

Mehr gibt es hier nicht zu holen, also kümmern wir uns um die 
„Motorradleiche“. 

 

 
 

Als Erstes montieren wir das Schlauchrad u. schaffen das 
Motorrad zum Boot. 



 
 

Nun wenden wir die Werkzeugkiste auf das Motorrad an, bauen 
den Motor aus u. installieren ihn am Boot. 

 

 
 

Jetzt bauen wir das Lüfterrad als Schiffsschraube an. 



 
 

Aber da das ohne Hebebühne schlecht geht, müssen wir uns etwas 
anderes einfallen lassen! 

 

 
 

Wir besorgen uns noch einige Rettungswesten, heben damit das 
Boot hoch u. montieren die „Schiffsschraube“! 



 
 

Nun, da das Boot repariert ist, gehen wir zu David. 
Dieser sitzt immer noch in seinen nassen Klamotten  

auf dem Wrack. 
Wir geben ihm den Anzug u. er macht sich landfein! 
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Wird mit Kapitel 4 fortgesetzt! 
 


